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RESUMO: O artigo descreve uma experiéncia de ensino-aprendizagem de
Portugués Lingua Nao Materna centrada no viés da educomunicacdo. O
objetivo principal foi investigar a capacidade de integracdo das midias
sociais com vista a uma aprendizagem mais inclusiva e colaborativa mesmo
em proficiéncia mais inicial. Assim, teve como foco a autonomia dos
aprendentes e o desenvolvimento de habilidades comunicativas em um
ambiente educacional interativo. Dessa forma, as atividades foram aplicadas
em turma de nivel A2, em imersdo linguistica em Portugal. Adotou-se a
metodologia baseada na implementacdo de atividades com estimulo a
producao de contetdos digitais por parte dos aprendentes, considerando as
suas limitagdes linguisticas e tecnolégicas. Assim, foi observado o
desenvolvimento da criagdo dos contetidos midiaticos, tanto em perspectiva
individual quanto em grupo, contribuindo com a evolugao das competéncias
linguisticas, sociolinguisticas e pragmaticas dos aprendentes. Em sintese, o
estudo averiguou que a utilizagdo critica das midias no ensino de Portugués
Lingua Nao Materna contribuiu para uma aprendizagem mais ativa,
colaborativa e libertadora. A destacar a importincia da cogestdo do
conhecimento pelos aprendentes, utilizando a comunicacdo como eixo
central do processo educativo.

PALAVRAS-CHAVE: Autonomia; Educomunica¢do; Contetdo digital;
Portugués lingua nao materna, nivel A2.

ABSTRACT: The paper explores a teaching-learning experience of
portuguese foreign language through the lens of educommunication. The
primary objective was to investigate the potential for integrating social
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media to promote a more inclusive and collaborative learning process, even
at an early proficiency level. Thus, the study focused on learners' autonomy
and the development of communicative skills within an interactive
educational environment. Consequently, the activities were implemented in
an A2-level class within a linguistic immersion context in Portugal. The
adopted methodology was based on implementing activities that
encouraged learners to produce digital content while considering their
linguistic and technological limitations. As a result, the study observed the
development of media content creation from both individual and group
perspectives, contributing to the enhancement of learners’ linguistic,
sociolinguistic, and pragmatic competencies. In summary, the study found
that the critical use of media in portuguese as a foreign language teaching
fostered a more active, collaborative, and emancipatory learning experience.
It underscores the importance of learners’ co-management of knowledge,
using communication as the central axis of the educational process.

KEYWORDS: Autonomy; Educommunication; Digital content; Portuguese
as a foreign language; A2-level.

Introducao

A integracdo de tecnologias digitais no ensino de Portugués
Lingua Nao Materna (PLNM) surge como uma oportunidade de
empoderamento e emancipacdo das midias a favor da aprendizagem
do individuo enquanto ser social participante de “ecossistemas
comunicacionais” (Soares, 2000). Isso significa que, ao estarem
inseridos em diversos ambientes comunicativos, os aprendentes
podem relacionar os discursos, ferramentas e informagdes com a sua
propria aprendizagem.

302



| Revista Sébé Non Linguagens, vol. 1, 2025

Quando se fala em “ecossistema comunicacional”, Soares
(2000) refere-se a complexa rede de interagdes comunicativas que
ocorre entre diferentes ecossistemas, como familias, instituicdoes
educativas e meios de comunicacdo. Esses sistemas sdo dindmicos,
interconectados e geridos de maneira que possibilitem a troca de
informacdes e o desenvolvimento social e educacional de maneira
integrada e colaborativa. Isso acontece porque, como afirma Freire
(2013a), o homem é um ser de rela¢des e ndo s6 de contatos, o que o
diferencia dos animais.

Assim, com apoio na perspectiva latino-americana da
educomunicacao, este trabalho inspirou-se na experiéncia do “jornal
escolar”, de Freinet, desenvolvido na década de 1920, citado por
Kaplin (2014), com base na comunicacdo educativa. No entanto,
atualizando as perspectivas de comunicacdo no ambiente escolar,
também se baseou nos conceitos da “pedagogia digital”, de Aparici
(2009). Segundo o autor, “profundas mudangas no ensino podem ser
feitas apenas desenvolvendo uma pedagogia adequada para a era
digital, de maneira social e inclusiva” (Aparici, 2009, p. 81). Os dois
temas integram-se na constituicdo de um trabalho original e atual, em
uma Otica de autonomia da educagdo contribuindo respeitosamente
com a formacao de falantes interculturais.

Em um momento em que a tecnologia estd cada vez mais
presente no cotidiano dos individuos, integrar o seu uso nos espagos
educacionais é tarefa imprescindivel. No entanto, o uso das midias em
ambientes de ensino ainda enfrenta obstaculos e resisténcia. Aparici
(2003) explica que em 10 anos de pesquisa sobre o estudo da
comunicacdo nos ambitos educativos teve uma propagagao
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“inversamente proporcional a expansao das novas tecnologias e ao
desenvolvimento do paradigma economicista baseado na
globalizacdo, que se transfere para o mundo da educagao” (p. 25).

Sendo assim, o objetivo geral deste estudo de caso é investigar
como a produgdo de contetido digital, fundamentada na perspectiva
educomunicativa, pode contribuir para um ensino de lingua mais
inclusivo, dialégico e significativo, promovendo uma aprendizagem
progressiva que valoriza o aprendiz como coautor do processo
educativo. Refere-se a “aprendizagem significativa” (Darroz, 2018)
quando o contetido novo é integrado de maneira substancial e l6gica
ao conhecimento prévio, tornando-o compreensivel e tutil. Assim,
complementa-se ao objetivo geral: integrar tecnologias digitais no
ambiente de ensino-aprendizagem, avaliando o seu impacto no
engajamento do discente; promover a cogestdo da aprendizagem por
meio da criacdo e adaptacdo colaborativa de contetidos digitais; e
ampliar a participacdo ativa dos aprendentes na producdo de
conteddos digitais, transcendendo a posicao passiva de receptores de
midias.

A criagdo de contetidos digitais como atividade durante a
prética letiva foi incorporada devido a democratizacdo da informagao
e do acesso ampliado que o uso das redes sociais vem ganhando na
atualidade. Como os informativos impressos da época do “jornal
escolar”, de Freinet, estdo cada vez mais ultrapassados pela
comunicagao midiatica, esse novo “género textual” (Marcuschi, 2010)
encontra-se disseminado entre a populagdo com acesso as midias.
Segundo a agéncia “We Are Social”, cerca de 5,04 bilhdes de pessoas
no mundo possuem perfis em alguma rede social, de acordo com
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dados de 2024. Dessas, destaca-se o uso didrio das redes Whatsapp e
Facebook, que ocupam o topo da lista, sendo acessados por 83,2% e
64,1% dos usuarios, respectivamente. Esses ntimeros evidenciam a
ampla disseminagdo e o contato, de alguma forma, da maior parte da
populagdo com acesso a internet com os formatos préprios desse tipo
de género digital.

Entende-se por conteudo digital qualquer tipo de informacao
em formato tecnolégico, que pode ser criado, acessado, distribuido,
modificado e armazenado a utilizar tecnologias digitais. Alguns
exemplos mais comuns e acessiveis incluem textos e imagens em
paginas e sites na web, assim como banners, artes graficas, edigdes
audiovisuais em midias sociais, como também plataformas de dudios,
e-books, imagens e videos, entre outros (Lucas et al., 2022).

A “criacdo de contetdo digital” é uma das areas contempladas
nos descritores de competéncias digitais do Quadro Europeu de
Competéncia Digital para Cidaddos (DigComp), versao 2.2 (Lucas et al.,
2022). O desenvolvimento e a capacitacdo de conhecimentos na area,
medidos em quatro niveis de proficiéncia - basico, intermédio,
avangado e altamente especializado -, contribuem para o Plano de
Acdo da Educagao Digital de politicas que estimulam a aquisicao de
competéncias digitais nos contextos europeus e internacionais. Dessa
maneira, 0s processos realizados ao longo da pratica letiva
promoveram propostas com o uso da tecnologia para a producdo de
contetido digital, de acordo com o referencial. Com base na sua visao,
“a competéncia digital é uma das competéncias essenciais para a
aprendizagem ao longo da vida” (Lucas et al., 2022, p. 3).
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Por que optar pela Educomunica¢ao?

Os objetivos de se apropriar de conceitos e teorias com base na
educomunicacdo, para fundamentar escolhas e caminhos que levaram
a experiéncia da prética letiva, tiveram base na educacdo auténoma,
por meio de autores como Freinet, Kapltin e Freire, que inspiram o
campo educomunicativo. Esse campo de pesquisa, reflexdo e
intervencdo social propde diferentes objetivos, contetdos e
metodologias, tanto do ambiente educacional quanto na comunicagdo
social (Soares, 2006).

Educomunicagdo é um termo que designa, de acordo com
Soares (2011)

Um campo de agdo emergente na interface entre os tradicionais

campos da educacdo e da comunicagdo, apresenta-se hoje como

um excelente caminho de renovagao das praticas sociais que
objetivam ampliar as condicdes de expressdo de todos os
segmentos humanos, especialmente da infancia e da juventude.

(p-15)

Trata-se de um paradigma que orienta préticas socioeducativo-
comunicacionais fundamentadas na gestdo compartilhada da
comunicagao. Seu objetivo é fortalecer ecossistemas democraticos e o
protagonismo dos sujeitos sociais, assegurando, assim, o exercicio
pratico do direito universal a expressdo, de acordo com a Associagao
Brasileira de Pesquisadores e Profissionais em Educomunicagdo
(ABPEducom, 2025).

Soares (2000) explica que “o conceito de ecossistema
comunicacional designa a organizagio do ambiente, a
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disponibilizacdo dos recursos, o modus faciendi dos sujeitos envolvidos
e o conjunto das a¢des que caracterizam determinado tipo de agdo
comunicacional” (p. 22). Mesmo que cada ecossistema tenha suas
proprias dindmicas, todos estdao interconectados, permitindo que as
préticas comunicacionais em um ambiente influenciem outros. Com
isso, essas interagdes sao capazes de se inter-relacionar, mas também
de se influenciar.

Perspectiva educomunicativa em ambiente de aprendizagem de
PLNM

O trabalho de regéncia decorreu durante estdgio obrigatério
para a conclusdo do Mestrado em Portugués Lingua Estrangeira
(MPLE), da Universidade do Porto (UP), em uma turma de nivel A2,
presencial, em um curso semestral de PLNM de uma universidade
pablica portuguesa, no ano de 20241. Assim, em perspectiva
educomunicativa, a prética letiva foi dividida em cinco aulas de 90
minutos cada, o que possibilitou desenvolver um ambiente de ensino-
aprendizagem tendo como base: a (1) autonomia, a (2) pedagogia
digital, a (3) comunicagdo como eixo central do processo educativo, a
consideragao dos (4) ecossistemas comunicacionais, a (5) cogestao do
conhecimento e o (6) pensamento critico, como ilustra o infografico
abaixo. Cada um dos pontos serd mencionado e explicitado ao longo
do texto.

! A pesquisa completa esta disponivel em: https:/ /hdl.handle.net/10216/163999, acessada
em: 02,/04,/2025.
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Figura 1 - regéncia na perspectiva da educomunicagao.
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De acordo com principio da pedagogia da (1) autonomia
(Freire, 2011), que ressalta a descentralizacdo do professor como

Fonte: Infogréfico produzido para uma melhor visualizacdo da metodologia do trabalho.

detentor do conhecimento, priorizou-se o modelo horizontalizado de
construcdo da informagdo ao longo das regéncias. A visdo
educomunicativa permite que os aprendentes se tornem protagonistas
do seu aprendizado, utilizando as ferramentas de comunicagdo de
forma critica e ativa (Soares, 2011).

Ao todo, a turma contava com 15 aprendentes, sendo estes de
12 nacionalidades, a saber: Alemanha, Bélgica, Coreia do Sul,
Colombia, Espanha, EUA, Franga, Indonésia, México, Nova Zelandia,
Ruassia e Ucrania, na faixa etaria dos 23 aos 73 anos. As aulas foram
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divididas em dois momentos distintos com base na (2) pedagogia
digital: a producdo de conteddo digital tanto em formato de redes
sociais quanto em podcast. Apesar das atividades se basearem em
midias para a internet, nada foi divulgado online para preservacao da
identidade dos aprendentes.

Para a realizagdo da primeira atividade, optou-se por dividir a
turma em grupos, possibilitando participagdes efetivas no processo de
desenvolvimento. Recomendou-se trabalhar a expressao escrita e/ou
oral e fazer o uso de ferramentas tecnoldgicas, de preferéncia
familiares aos aprendentes ou pelo menos a um dos membros dos
grupos. Nao foi definido um formato especifico, no entanto, deveria
ter caracteristicas de uma postagem de redes sociais (Santos, 2017),
embora essa divulgacao fosse apenas hipotética.

Para esse primeiro processo, a turma dividiu-se em quatro
grupos em volta de quatro aprendentes detentores de conhecimentos
em ferramentas tecnoldgicas, que se identificaram voluntariamente
durante a pré-atividade de apresentacdo de modelos e definicdes de
conceitos sobre contetido digital. Os demais discentes ficaram livres
para se juntar a um desses aprendentes. Dessa forma, para a produgao
do material, os discentes foram orientados a definirem previamente
conceitos como: o publico-alvo, o objetivo e o local (a plataforma
digital) que seria veiculado, pois assim teriam que pensar também na
linguagem, formatacdo e ferramentas midiaticas adequadas para o
ambiente proposto. De acordo com o Quadro Europeu Comum de
Referéncia  (QECR), do Conselho da Europa, de 2001, o
desenvolvimento de um discurso adaptado é uma necessidade do uso
da lingua com fim de desempenhar comunicacdo em diferentes

309



| Revista Sébé Non Linguagens, vol. 1, 2025

condicdes e diferentes limitacdes “resultantes das situacdes que
ocorrem nos varios dominios da vida social” (Conselho da Europa,
2001, p.17).

O formato podcast, planejado para a segunda atividade de
producao de contetido digital, foi pensado pela docente com o objetivo
de garantir o uso de uma ferramenta tecnolégica acessivel a todos os
alunos: a gravacdo de voz. Todavia, a escolha desse género
(Marcuschi, 2010) também teve a intencdo de apresentar uma
diversificacdo dos formatos de contetidos digitais. Para desenvolvé-la,
os individuos precisavam de ter, previamente, algum conhecimento
de uso da lingua-alvo como competéncias lexicais, gramaticais,
semanticas, entre outras, contempladas no nivel A2 de acordo com
referenciais didaticos de ensino de PLNM como o Referencial Camoes.

Além das duas atividades mencionadas, houve uma atividade
intermedidria entre as produgdes tecnoldgicas, voltada ao
desenvolvimento da expressdo escrita, com o objetivo de aprimorar a
expressdo oral. Isso porque na primeira atividade grande parte dos
aprendentes optou pela elaboracdo de materiais em video, na sua
prioridade, gerando um material vasto e auténtico. Para isso, os textos
foram transcritos pela docente e analisados individualmente e em
grupos pelos aprendentes. Pretendeu-se trabalhar a competéncia
linguistica quanto as nogdes da gramaética e do vocabulario, por meio
da correcdo e autocorrecdo dos textos produzidos no contexto da
atividade de elaboracdo de midia social.

Todas essas atividades foram possiveis porque a (3)
comunicacdo estava no eixo central do processo educativo. A
educacdo dialégica fundamenta-se na ideia de que a aprendizagem
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deve ocorrer em um processo de didlogo entre sujeitos, em vez de
numa mera transmissdo de conhecimento de um sujeito ativo
(educador) para um sujeito passivo (educando) (Freire, 2013a). Assim,
a comunicacdo como centro também contribuiu para que os alunos
trouxessem as suas tematicas, demandas e necessidades reais. Nesta
perspectiva, o modelo tradicional de educacdo (emissor-receptor) é
superado pela educomunicacdo, que considera o aprendente, de fato,
um comunicador ativo (Soares, 2011) e ndo uma "caixa vazia" para
absorver contetido (Freire, 2013b). Por isso, dar espaco para que o
aprendente colabore ativamente na sua prépria aprendizagem e na do
coletivo é essencial, pois garante que ele atue plenamente como
comunicador no processo educativo.

Antes de ser aluno, o individuo estd inserido em outros (4)
ecossistemas comunicativos. No entanto, relacionar ecossistemas
comunicacionais, que é uma visdo essencialmente educomunicativa, a
pedagogia digital, é levar em consideracdo as competéncias
individuais do uso de ferramentas digitais na educacdo para fins
especificos. Isso quer dizer que, muito além de participar de uma
formacdo digital para a educacdo, é preciso incutir a consciéncia da
emancipagdo da tecnologia e das midias sociais para uso da prépria
aprendizagem (Vidotti de Rezende, 2016).

O progresso dessa emancipagdo pode ser acompanhado ao
longo das aulas. Nas primeiras atividades alguns aprendentes
estavam presos ao dominio ou falta de dominio das ferramentas
mididticas. Durante as aulas presenciais e por meio das respostas ao
questiondrio de avaliacdo, alguns discentes relataram dificuldades
relacionadas a falta de competéncia digital. Mesmo assim, todos

311



| Revista Sébé Non Linguagens, vol. 1, 2025

participaram da primeira atividade de acordo com os seus
conhecimentos (e limitacGes) tecnoldégicas. No entanto, na ultima
atividade de podcast houve alunos, em sala, ja orientando outros ao
uso de ferramentas do cotidiano, que ndo estavam diretamente
relacionadas a educagao, para solugdes de problemas. Dessa maneira,
constatou-se uma certa emancipacao das ferramentas a seu favor, a
favor do coletivo e da educacao.

Essa libertacdo e independéncia das midias tornam-se mais
relevantes do que capacitar aprendentes em variadas tecnologias da
informacao e comunicacao (TICs) e posteriormente definirem-se como
conhecimentos obsoletos. Até porque, esse ndo é o caminho da
pedagogia digital. A “pedagogia digital critica” ou “tecnopedagogia
critica”, de acordo com Roman Mendoza (2023), revela-se como um
lugar em defesa do uso tecnolégico na educacado, mas, por outro lado,
também tem funcgdo de alertar que a sua utilizagdo por si s6 ndo vai
mudar o modo de fazer educacdo ou combater as injusticas sociais.
Aparici (2009) diz que

Esta geracdo aprendeu por conta prépria a existéncia de outros

modelos narrativos e de outros modelos de comunicagdo, nos

quais pode participar em vez de se limitar apenas a observar.

Agora, essa geracao sabe, de maneira intuitiva, que, ao utilizar

essas tecnologias, ndo s6 pode admirar um personagem, mas

também, ao mesmo tempo, pode ser um apresentador, um

jornalista, um assistente social, um fotégrafo. (p. 86).

E “esta geracdo”, apresentada por Aparici (2009), ndo é
necessariamente a de pessoas que nasceram na era digital, mas aquela
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que utiliza as midias e ferramentas digitais no dia a dia. Assim, coube
a docente, neste trabalho, o papel genuino de mediar e incentivar os
aprendentes ao uso dessas ferramentas na sua aprendizagem de
acordo com o seu desempenho ou limitagdes. Com tanta variedade de
ferramentas, funcionalidades e multiplicidade de linguagens, é
impossivel que alguém domine todas, os individuos estdo sendo
influenciados pela rapidez e rotatividade das informacgdes (Rojo,
2012). As redes sociais sdo exemplos desses meios como algo presente
cada vez mais no cotidiano dos individuos mundialmente. Cabe ao
sistema de ensino-aprendizagem tirar proveito disso e utilizar o
potencial interativo propiciado por elas (Vidotti de Rezende, 2016).

Durante o processo das atividades préticas, os aprendentes
estiveram o tempo todo na (5) cogestao dos seus conhecimentos.
Especificamente a atividade de redes sociais foi definida no formato
de “oficina pedagogica”. Essa metodologia de ensino que busca
trabalhar a aprendizagem de forma pratica, participativa e
interacionista tem inspiracdo nas perspectivas da pedagogia
autonoma de Paulo Freire (2011). Desse modo, foi promovido um
espaco onde docente e alunos reuniram-se na sala de aula para realizar
a atividade sem hierarquia, a estimular o desenvolvimento de
habilidades e competéncias de cada um, além de proporcionar a troca
de experiéncias e o trabalho em equipe. Assim, nesse formato
constitui-se todo o tempo de uma aula. As posigdes das mesas estavam
a disposicao dos grupos e alunos, flexiveis aos seus movimentos em
sala, assim como os aprendentes também estavam livres para sairem
dela e ocuparem outros lugares da instituicao.
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Para esta atividade especifica, voltada a producao de contetido
para redes sociais, nao houve atribuigdo de notas ou pontuagdes. Em
vez de adotar uma avaliacdo quantitativa tradicional, optou-se por
uma abordagem qualitativa centrada na observacdo do processo de
desenvolvimento de um material em lingua portuguesa, conforme os
principios da metodologia de '"oficina pedagodgica" adotada no
contexto da prética. A andlise considerou aspectos fundamentais,
como a dindmica e o desenrolar das reunides iniciais em grupo, bem
como a troca de informacdes entre os participantes; a forma como as
habilidades individuais foram aproveitadas e como as limitagdes de
cada integrante foram acolhidas pelo coletivo; o material produzido
individualmente por cada aprendente para compor o produto final; o
desempenho individual no contetido desenvolvido; e, por fim, a
integracdo dessas habilidades, evidenciada na qualidade dos
materiais apresentados. Esse acompanhamento continuo do processo
permitiu identificar, por exemplo, como as diversidades e limitagdes
dos discentes foram respeitadas e valorizadas pelos grupos,
favorecendo a inclusdo e garantindo a participagao efetiva de 100% da
turma. Nessa atividade, os aprendentes tiveram liberdade para criar
conteidos relacionados a temadtica da cultura portuguesa,
apresentando materiais que abordavam situacdes com as quais
tiveram contato durante a imersdo no pais da lingua-alvo, como
refeicOes, turismo, arte e habitos culturais.

Na atividade de podcast, foi utilizada a metodologia de projetos,
de acordo com Moran (2015), segundo a qual os alunos precisavam de
seguir passo a passo o processo da tarefa para que fosse possivel uma
progressao, ndo s6 do trabalho, mas da aprendizagem. Coube a
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professora definir previamente os passos do projeto, criar cédigos de
correcao das producdes textuais e disponibilizar-se como orientadora
dos aprendentes durante o processo progressivo. Primeiramente os
aprendentes definiram o tema que iam abordar individualmente em
sua apresentacdo, a partir de uma tematica geral decidida em
conjunto. Posteriormente, como trabalho para casa, escreveram, de
acordo com caracteristicas especificadas, textos que foram enviados a
docente para a corregdo. A professora devolveu-os com cédigos de
correcdo para que pudessem aprimora-los de acordo com seus
conhecimentos individuais, mas também com a troca de conhecimento
entre o(s) grupo(s), definidos na atividade anterior, a estimular a
reflexao das suas agdes e a encontrar, por si, melhorias ao texto. Em
seguida, individualmente, fizeram gravacdes da leitura do seu texto
para a edicdo de um grande episédio de podcast. Tanto a docente
estagidria como a titular da turma participaram da elaboragdo de
textos individuais e realizaram gravagdes de dudio para também
comporem o episddio junto com os aprendentes. Ambas apresentaram
aspectos culturais dos seus respectivos paises, Brasil e Portugal, assim
como os alunos, com mengdes a culindria tipica e aos festejos
tradicionais, por exemplo. Dessa forma, a atividade promoveu a
participagdo dos alunos como coorientadores dos colegas e
responsaveis pela sua propria progressao. Para essa atividade foi
atribuido um (1) ponto a nota final dos aprendentes (maximo 20
valores). No entanto, foi avaliado justamente o processo de
progressao, em vez do contetido entregue no final.

Por fim, com base na perspectiva educomunicativa, foi possivel
promover o (6) pensamento critico dos aprendentes por meio de
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producdes criativas e originais. Isso porque, a partir de uma postura
democratica adotada pela docente em sua pratica pedagogica, foi
estimulado no aprendente o desenvolvimento da atitude critica sobre
si e sobre os materiais produzidos, assim como a curiosidade e a
capacidade de questionar e de ndo se submeter passivamente ao
conteddo programatico ou a postura do educador como detentor do
conhecimento (Freire, 2011). Assim, o pensamento critico envolve
uma postura ativa diante do conhecimento, buscando compreender as
causas, consequéncias e contextos das situagdes perceptiveis em suas
produgoes.

Resultados

A implementacdo da abordagem educomunicativa na
producdo de contetido digital para o ensino de PLNM apresentou
resultados significativos em multiplas dimensdes, como: (a)
progressdo do desenvolvimento, (b) trabalho em grupo e de
acolhimento, (c) promocdo da autonomia, (d) producdo de materiais
auténticos, (e) desenvolvimento de competéncias comunicativas, (f)
engajamento dos participantes e feedback positivo e (g) conexdo entre
ecossistemas comunicacionais e pedagogia digital.

A metodologia adotada priorizou uma (a) avaliacdo processual
em detrimento da atribui¢do tradicional de notas. Em ambas as
atividades, o foco analitico recaiu sobre todo o processo de
desenvolvimento, contemplando aspectos como a dindmica grupal, a
troca de informagdes, o aproveitamento das habilidades individuais,
o acolhimento das limita¢des e o desempenho no contetido produzido.
Este acompanhamento processual revelou-se fundamental para
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garantir a participagdo integral na primeira atividade, resultando em
produtos finais consistentes, criativos e de alta qualidade, que
superaram as expectativas iniciais da professora estagiaria, que
buscava os niveis basicos 1 e 2 de proficiéncia em competéncia digital,
mas atingiu os niveis intermédios 3 e 4 de acordo com orientagdes do
material DigComp 2.2 (Lucas et al., 2022).

O (b) desenho metodolégico das atividades em grupo revelou-
se especialmente eficaz para promover a inclusdo e valorizar a
diversidade. O trabalho colaborativo estimulou o desenvolvimento de
habilidades individuais, a troca de experiéncias e o fortalecimento do
espirito de equipe. Observou-se um genuino acolhimento das
limitacdes de cada integrante pelos demais membros do grupo,
resultando em uma participacao efetiva de todos os aprendentes. A
formacdo dos grupos considerou cuidadosamente particularidades
socioculturais e afetivas, embora a professora estivesse atenta para
evitar o contato direto entre alguns participantes com necessidades
especificas como: alunos que se desentenderam em tarefas anteriores
em aulas ministradas pela professora titular; alunas ucranianas e
russas, que no momento, os paises vivem em guerra; assim como o
casal de americanos que apresentavam baixo desenvolvimento
quando postos em um mesmo grupo.

A transicdo das atividades: de redes sociais para a criagdo de
podcasts, demonstrou-se eficaz na (c) promocdo da autonomia dos
aprendentes. Observou-se uma transformacdo gradual nos
participantes, que inicialmente apresentavam postura
predominantemente receptiva e, ao longo do processo,
desenvolveram crescente protagonismo na construcao de seu préprio
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conhecimento. Esse desenvolvimento validou a proposta de produgao
de conteddo digital como modelo de ensino-aprendizagem
interacionista, mesmo para niveis iniciais como A2.

Um resultado particularmente relevante foi a (d) produgao de
materiais diddticos auténticos a partir das atividades desenvolvidas.
Os videos e textos produzidos pelos proprios alunos foram
posteriormente utilizados na unidade letiva subsequente para
trabalhar aspectos linguisticos e promover a autocorrecao,
estabelecendo assim um ciclo virtuoso de aprendizagem onde os
aprendentes se tornaram coautores do material didatico.

Em termos linguisticos, constatou-se avango significativo nas
(e) competéncias comunicativas dos participantes (linguistica,
sociolinguistica e pragmaética). A andlise comparativa dos textos
produzidos ao longo das atividades revelou progressao consistente na
fluéncia, precisdo gramatical e adequagdo sociolinguistica. Esta
evolucdo foi particularmente notavel na transicao do texto escrito para
o narrado na atividade de podcast, onde os aprendentes demonstraram
aprimoramento substancial mesmo com alguns equivocos pontuais.
Além de trabalhar o uso cotidiano da lingua, as atividades midiaticas
permitiram associd-la ao seu uso estético (Conselho da Europa, 2001)
capaz de ser acessado a partir das competéncias comunicativas em
lingua portuguesa, em contexto formal, adquiridas pelos alunos até o
momento.

A analise dos dados coletados durante o estudo de caso revelou
que o (f) engajamento dos aprendentes foi notavelmente elevado, com
taxas de participacdo que atingiram 100% na primeira atividade
proposta e 87% na segunda atividade, mesmo diante da diversidade
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do grupo composto por 15 aprendentes de 12 nacionalidades
diferentes e com ampla variacdo etaria (23 a 73 anos). O podcast
“Mosaico Cultural” (nome escolhido pelos participantes), resultado
final da segunda atividade, integrou contribuicdes de 14
nacionalidades/culturas diferentes, evidenciando a formacgao de
“falantes interculturais” (Byram, 2021). O feedback dos alunos sobre
essa atividade (colhidos por participagdes virtuais e presenciais) foi
extremamente positivo, com expressdes de entusiasmo, satisfacdo e
orgulho pelo trabalho coletivo realizado. A proposta de proporcionar
diversdo e troca de conhecimentos foi plenamente alcancada,
reforcando a eficdcia da abordagem ladica e colaborativa para o
engajamento dos aprendentes.

Outro resultado particularmente significativo foi a observacdo
de que os alunos conseguiram estabelecer (g) conexdes efetivas entre
suas competéncias em midias digitais (como o uso do WhatsApp para
gravacdo de 4&udio, por exemplo) e o contexto educacional,
evidenciando a integracdo entre os ecossistemas comunicacionais que
participam e a pedagogia digital.

Em suma, os resultados obtidos demonstram que a abordagem
educomunicativa, concretizada através da producgao colaborativa de
contetidos digitais, proporciona um ambiente de aprendizagem
inclusivo, dialégico e significativo para o ensino de PLNM. A
transformacao dos aprendentes de receptores passivos em produtores
ativos de contetdo educativo ndo apenas potencializou o
desenvolvimento das competéncias linguisticas visadas, mas também
promoveu importantes habilidades transversais como autonomia,
colaboracao, letramento digital e sensibilidade intercultural. O alto
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nivel de engajamento, a qualidade dos produtos finais e o feedback
entusidstico dos participantes corroboram a eficicia da proposta
pedagodgica implementada, validando-a como uma abordagem
promissora mesmo para niveis iniciais de proficiéncia linguistica.

Consideragoes finais

Os resultados analisados demonstraram que a integracdo de
tecnologias digitais no ensino-aprendizagem de PLNM contribuiu de
forma relevante para promover uma aprendizagem colaborativa e
autonoma. Os aprendentes agiram de forma critica, ativa, criativa e
produziram materiais relevantes em nivel intermédio de proficiéncia
digital, superando os objetivos planejados. Isso demonstra que os
aprendentes sdo capazes de criar contetdo digital na lingua em estudo
mesmo que a proficiéncia ainda seja baixa, pois depende mais do
trabalho em competéncias digitais, conduzido pelo docente, do que
propriamente a fluidez no idioma.

Outra questdo observada durante a pratica letiva foi sobre o
exercicio de autonomia na educacdo. Apesar de ter sido indiferente
para alguns a reflexao sobre o conceito de autonomia (observados em
questiondrio avaliativo), isso ndo impediu que estivessem inseridos
num processo autébnomo de aprendizagem, em uma abordagem
educomunicativa. O mais importante a ser considerado foi a analise
da evolucdo das competéncias linguisticas, motivada pelo
autogerencimento de conhecimentos que puderam ser observados nos
materiais escritos, nas produgdes orais e de leitura ao longo das
regéncias, bem como a capacidade de trabalho em equipe e a
superacdo de desafios.
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Em sintese, o trabalho alcancou resultados tnicos devido a
interagdo e aos materiais produzidos com a demanda de cada regéncia
ao longo das cinco aulas. Dessas atividades, algumas foram testadas
em um momento anterior, com outra turma de nivel A2, o que
garantiu um aperfeicoamento das acdes que levaram a obtencao dos
resultados satisfatérios da turma apresentada neste artigo. Todavia, é
pertinente promover estudos futuros que incentivem as competéncias
digitais, estimulem aprendentes comunicadores e integrem os

ecossistemas comunicacionais em todos os contextos sociais.
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